
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c009052  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

2. V · Information que l'on ne souhaite pas rendre publique. (6
lettres)

3. H · Vêtement tricoté qui couvre la tête. (6 lettres)

4. H · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

5. V · Événement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

6. V · Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)

7. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

8. V · Réaction intense à une contrariété ou une injustice. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c009052  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · trois — Nombre qui suit deux.

2. V · secret — Information que l'on ne souhaite pas rendre
publique.

3. H · bonnet — Vêtement tricoté qui couvre la tête.

4. H · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

5. V · chance — Événement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

6. V · double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

7. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

8. V · colère — Réaction intense à une contrariété ou une
injustice.
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