
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c009013  |  9 x 9 cases

1
Placer
quelque part

3
Tracer des
mots

9
Sous la
bouche

2
Maison de la
commune

8
Elle ouvre la
serrure

5
Rangement
coulissant

6
Création
expressive

7
Abri des
oisillons

4
Première
pièce en
arrivant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

2. H · Bâtiment où se trouvent les services municipaux. (6
lettres)

3. V · Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)

4. H · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

5. H · Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

6. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

7. V · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

8. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

9. V · Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c009013  |  9 x 9 cases

1
Placer
quelque part

3
Tracer des
mots

9
Sous la
bouche

2
Maison de la
commune

M A I R I E M

E
8
Elle ouvre la
serrure

C L E
5
Rangement
coulissant

T I R O I R N

T
6
Création
expressive

I T

R
7
Abri des
oisillons

A R O
4
Première
pièce en
arrivant E N T R E E N

I T

D

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · mettre — Faire occuper une place à une chose.

2. H · mairie — Bâtiment où se trouvent les services
municipaux.

3. V · écrire — Représenter des mots avec des lettres.

4. H · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

5. H · tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

6. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

7. V · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

8. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

9. V · menton — Partie inférieure et saillante du visage.
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