ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008976 | 9 x 9 cases

3 7
Il renvoie ton Doigt du pied

6
Piece a deux
séries de
points

1
Il cache le
visage

2
Placer
quelque part

4
Deux fois
deux

8
Lieu ou l'on
apprend

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le 5.V - Fruit souvent rouge, couramment utilisé comme
transformer. (6 lettres) |égume. (6 lettres)

2. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres) 6. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)
3.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 7.V - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6

S lettres)
4. H - Nombre qui suit trois. (6 lettres)

8. H - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008976 | 9 x 9 cases

3 7
Il renvoie ton Doigt du pied
reflet

6
Piece a deux
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou 5.V -tomate — Fruit souvent rouge, couramment utilisé

le transformer. comme légume.

2. H - mettre — Faire occuper une place a une chose. 6. H - domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.
3.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. 7.V -orteil — Chacune des petites extrémités articulées du

R . pied.
4. H - quatre — Nombre qui suit trois.

8. H - école — Etablissement ol les enfants viennent
apprendre.
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