ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008973 | 9 x 9 cases

7
Oiseau noir et
blanc

2
Il renvoie ton
reflet

5
Possibilité
favorable

6
Fruit du

Histoire au
cinéma

1
Rapace a

3
Degré de
I'escalier

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Rapace dont les petites touffes de plumes sur la téte 5.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une
sont des aigrettes. (5 lettres) réussite. (6 lettres)

2.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 6. H - Fruit rond a pépins, de couleur variable. (5 lettres)
3. H - Surface ou I'on pose le pied pour monter ou descendre. 7.V - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
(6 lettres) lettres)

4.V - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre 8. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

audiovisuelle. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008973 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - hibou — Rapace dont les petites touffes de plumes sur 5.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut
la téte sont des aigrettes. favoriser une réussite.
2.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. 6. H - pomme — Fruit rond a pépins, de couleur variable.
3. H - marche — Surface ou I'on pose le pied pour monter ou 7.V - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.

descendre. . . . .
8. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

4.V - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.
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