ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008955 | 9 x 9 cases

1
Deux plus un

¥
2
Reptile a
carapace

8
Il porte les
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6
Aller a
I'extérieur

7
Partie autour
du cou

3
Salutation
familiére

5
Image tracée
ala main

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit deux. (5 lettres) 5. H - Représentation réalisée a l'aide de traits. (6 lettres)
2. H - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6 6.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)
lettres ) o .

) 7. H - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
3. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres) lettres)
4.V - Figurine représentant généralement une personne. (6 8. H - Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
lettres) céréale. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008955 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - trois — Nombre qui suit deux. 5. H - dessin — Représentation réalisée a |'aide de traits.
2. H - tortue — Animal dont le corps est protégé par une 6.V - sortir — Passer de I'intérieur a |'extérieur.

carapace. L . . .
7.H - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

3. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. L )
8. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une

4.V - poupée — Figurine représentant généralement une céréale.
personne.
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