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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit deux. (5 lettres)

2.V - Espace extérieur ou l'on peut cultiver des plantes. (6
lettres)

3. H - Mode de déplacement ou un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)

4.V - Objet mathématique utilisé notamment pour compter.
(6 lettres)
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5.V - Petite ouverture ou piéce de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

6. H - Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans la
parole. (3 lettres)

7.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

8. H - Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - trois — Nombre qui suit deux. 5.V - poche — Petite ouverture ou piece de tissu permettant
- L. . . de transporter un objet.
2.V -jardin — Espace extérieur ou I'on peut cultiver des
plantes. 6. H - son — Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans
) la parole.
3. H - marche — Mode de déplacement ou un pied reste P
généralement au sol. 7.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.
4.V -nombre — Objet mathématique utilisé notamment pour 8. H - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des
compter. grands-parents.
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