ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O08768 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mot employé pour exprimer sa gratitude. (5 lettres) 6. H - Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4
; - lettres
2. H - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou )
faire des exercices. (6 lettres) 7.V - Poisson d'eau douce a grandes écalilles. (5 lettres)
3.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 8. H - Partie tendre située sous la crodte. (3 lettres)
4. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou 9.V - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
imaginée. (4 lettres) céréale. (3 lettres)
5.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une 10. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

réussite. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008768 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - merci — Mot employé pour exprimer sa gratitude. 6. H - plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir.
2. H - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des 7.V - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.
notes ou faire des exercices. . . o R
8. H - mie — Partie tendre située sous la crolte.
3.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. o .
9.V - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
4. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou céréale.

imaginée. . L .
10. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
5.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut

favoriser une réussite.
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