
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c008682  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Parent avec qui l'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)

2. V · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

3. H · Un astre qui produit sa propre lumière. (6 lettres)

4. V · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)

5. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

6. V · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

7. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

8. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

9. H · Région du corps située sous la poitrine. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c008682  |  9 x 9 cases
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V E N T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cousin — Parent avec qui l'on partage notamment des
grands-parents.

2. V · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

3. H · étoile — Un astre qui produit sa propre lumière.

4. V · essai — Action de tenter quelque chose.

5. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

6. V · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

7. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

8. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

9. H · ventre — Région du corps située sous la poitrine.
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