ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008682 | 9 x 9 cases

7 2 6
Deux roues a Il renvoie ton Unité du
pédales reflet score

4
Tentative

3
Astre qui
produit sa
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1
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d'une tante

Terrain
couvert
d'herbe

5
Quitter un lieu

9
Partie avant
de I'abdomen

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Parent avec qui I'on partage notamment des 5. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)

rands-parents. (6 lettres
9 P ( ) 6.V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) - N . -
7.V - Véhicule a deux roues mQ par un pédalier. (4 lettres)

3. H - Un astre qui produit sa propre lumiéere. (6 lettres
aup prop ( ) 8.V - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)

4.V - Action de tenter quelque chose. (5 lettres
quelq ( ) 9. H - Région du corps située sous la poitrine. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008682 | 9 x 9 cases
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Deux roues a Il renvoie ton Unité du
pédales reflet score
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—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des 5. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

grands-parents.

2.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir.

3. H - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiere.

4.V - essai — Action de tenter quelque chose.
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6.V -
7.V
8.V
9.H

point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

-vélo — Véhicule a deux roues mi par un pédalier.

pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.

-ventre — Région du corps située sous la poitrine.
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