ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008186 | 9 x 9 cases
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sommeil accompagne
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3
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groin
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Il ferme
devant la
fenétre

5
Canidé
souvent roux

Il participe au
jeu

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre. (5
lettres)

2.V - Personne qui prend part & une partie. (6 lettres)
3. H - Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)

4.V - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)
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5. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)

6.V - Préparation liquide ou onctueuse servie avec un
aliment. (5 lettres)

7. H - Représentation réalisée a l'aide de traits. (6 lettres)

8.V - Se trouver dans un état de repos ou la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008186 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - volet — Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre.

2.V -joueur — Personne qui prend part a une partie.
3. H - cochon — Animal de ferme également appelé porc.

4.V - clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.
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5. H - renard — Animal sauvage a la queue touffue.

6.V - sauce — Préparation liquide ou onctueuse servie avec
un aliment.

7. H - dessin — Représentation réalisée a |'aide de traits.

8.V -dormir — Se trouver dans un état de repos ou la
conscience habituelle est suspendue.
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