
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c008137  |  9 x 9 cases

1
Il couvre le
chat

7
Voie entre les
maisons

3
Poisson à
cartilage

2
Quitter un lieu

6
Elle sert à
parler et
manger

5
Avaler un
liquide

8
Quatre plus
quatre

4
Il ferme le
vêtement

9
Plaque
transparente

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Filament qui pousse sur la peau des mammifères. (4
lettres)

2. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

3. V · Poisson dont le squelette est constitué de cartilage. (6
lettres)

4. H · Petite pièce qui passe dans une boutonnière. (6 lettres)

5. H · Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)

6. V · Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

7. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

8. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

9. H · Plaque de verre qui ferme une fenêtre. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c008137  |  9 x 9 cases

1
Il couvre le
chat

7
Voie entre les
maisons

3
Poisson à
cartilage

2
Quitter un lieu

P A R T I R
6
Elle sert à
parler et
manger O U E

5
Avaler un
liquide

B O I R E Q

O L
8
Quatre plus
quatre

U

U H I

C
4
Il ferme le
vêtement

B O U T O N

H I

E
9
Plaque
transparente

V I T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · poil — Filament qui pousse sur la peau des
mammifères.

2. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

3. V · requin — Poisson dont le squelette est constitué de
cartilage.

4. H · bouton — Petite pièce qui passe dans une boutonnière.

5. H · boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche.

6. V · bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

7. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

8. V · huit — Nombre qui suit sept.

9. H · vitre — Plaque de verre qui ferme une fenêtre.
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