ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c008029 | 9 x 9 cases

1
Deux fois
deux

5
Il peut
conduire un

3 7
Tissu devant Ensemble de
la fenétre phrases

2
Contenant

6
Doigts des
deux mains

4
Milieu d'une

deux piéces

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit trois. (6 lettres) 5.V - Il peut conduire un avion. (6 lettres)
2. H - Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6 6. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
lettres)

7.V - Suite de mots ou de phrases formant un écrit. (5
3.V - Panneau de tissu qui protege de la lumiére ou des lettres)

regards. (6 lettres
9 ( ) 8. H - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

4. H - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c008029 | 9 x 9 cases

1
Deux fois
deux
v
5
Il peut
conduire un
Q avion
v
3 7
Tissu devant Ensemble de
U P la fenétre phrases
¥ v
2
Contenant
P A N | E R T
-
6
Doigts des
R O D I X
—
4
Milieu d'une
C E N T R E T
-
8
Il sépare
deux pieces M U R
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - quatre — Nombre qui suit trois. 5.V - pilote — Il peut conduire un avion.
2. H - panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. 6. H - dix — Nombre qui suit neuf.
3.V -rideau — Panneau de tissu qui protége de la lumiére ou 7.V - texte — Suite de mots ou de phrases formant un écrit.

des regards. . . , .
8. H - mur — Paroi verticale d'une construction.

4. H - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.
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