ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O07916 | 9 x 9 cases

8
Il galope

1
Formule
magique
lancée dans
les histoires

7
Fixation en
spirale

4

Image prise
avec un
appareil

6
Il écrit &
I'encre

2

Autre mot
pour désigner
l'univers

3
Rangement
coulissant

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

2.V - Un autre mot pour désigner l'univers. (6 lettres)
3.V - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

4. H - Image obtenue par un procédé photographique. (5
lettres)
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5.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)

6. H - Instrument permettant d'écrire avec de I'encre. (5
lettres)

7. H - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

8.V - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c007916 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires. 5.V - sport — Activité physique pratiquée selon des regles.
2.V - cosmos — Un autre mot pour désigner l'univers. 6. H - stylo — Instrument permettant d'écrire avec de I'encre.
3.V - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble. 7.H -vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.
4. H - photo — Image obtenue par un procédé photographique. 8.V - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.
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