
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c007865  |  9 x 9 cases

7
Éprouver de
l'affection

6
Nom familier
de la
grand-mère

1
Canidé
souvent roux

4
Groupe de
joueurs

3
Elle pousse
sous terre

5
Poisson des
rivières

2
Deux fois
autant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

2. H · Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)

3. H · Partie de la plante qui absorbe notamment l'eau du sol.
(6 lettres)

4. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

5. H · Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux fraîches.
(6 lettres)

6. V · Appellation affectueuse d'une grand-mère. (5 lettres)

7. V · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c007865  |  9 x 9 cases
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D O U B L E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

2. H · double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

3. H · racine — Partie de la plante qui absorbe notamment
l'eau du sol.

4. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

5. H · truite — Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux
fraîches.

6. V · mamie — Appellation affectueuse d'une grand-mère.

7. V · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.
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