ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c007782 | 9 x 9 cases

3 5
Lieu ou I'on Placer
habite quelque part

7
Aller a
I'extérieur

2
Partie pour le
bras

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Art et lieu de projection des films. (6 lettres) 5.V - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)
2. H - Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. (6 lettres) 6. H - Reconnaitre une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

3.V - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

. - 7.V - Passer de l'intérieur & I'extérieur. (6 lettres
4. H - Groupe d'éléves qui suivent ensemble des ( )

enseignements. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c007782 | 9 x 9 cases

3 5
Lieu ou I'on Placer
habite quelque part
¥ ¥
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" C L A S S E S
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Percevoir une
N ™ S E N T I R
—p
2
Partie pour le
M A N C H E I
>
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -cinéma— Art et lieu de projection des films. 5.V - mettre — Faire occuper une place a une chose.
2. H - manche — Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. 6. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par

. o N o I'odorat.
3.V - maison — Batiment destiné a I'habitation.

N . 7.V - sortir — Passer de I'intérieur a I'extérieur.
4. H - classe — Groupe d'éléves qui suivent ensemble des

enseignements.
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