ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO07758 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6 5.V - Verbe qui exprime notamment la possession. (5 lettres)
lettres
) 6.V - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)
2.V - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres) ) ) .
7. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
3. H - Un petit corps céleste pouvant former une chevelure et monstres. (6 lettres)
une queue. (6 lettres) P - . R
8. H - Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts. (3
4. H - Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages. (6 lettres)
lettres s -
) 9.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6-8 ans | Grille cO07758 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.
2.V - graine — Structure végétale contenant un embryon.

3. H - comete — Un petit corps céleste pouvant former une
chevelure et une queue.

4. H - valise — Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages.
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5.V -avoir — Verbe qui exprime notamment la possession.
6.V - bébé — Enfant au début de sa vie.

7. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.

8. H - bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts.

9.V - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur.
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