
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c007683  |  9 x 9 cases

6
Rapace des
campagnes

7
Elle brûle sur
une mèche

3
Placer
quelque part

2
Matière
grasse du lait

5
Résultat
d'une
addition

4
Pâtisserie à
partager

1
Quitter un lieu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

2. V · Produit obtenu en travaillant la crème du lait. (6 lettres)

3. V · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

4. H · Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres)

5. H · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

6. V · Oiseau de proie souvent visible près des champs. (4
lettres)

7. H · Cylindre de cire muni d'une mèche. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c007683  |  9 x 9 cases

6
Rapace des
campagnes

7
Elle brûle sur
une mèche

B O U G I E

U
3
Placer
quelque part

2
Matière
grasse du lait

5
Résultat
d'une
addition S O M M E B

E E E
4
Pâtisserie à
partager

G A T E A U

T R
1
Quitter un lieu

P A R T I R

E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

2. V · beurre — Produit obtenu en travaillant la crème du lait.

3. V · mettre — Faire occuper une place à une chose.

4. H · gâteau — Préparation souvent sucrée, cuite au four.

5. H · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

6. V · buse — Oiseau de proie souvent visible près des
champs.

7. H · bougie — Cylindre de cire muni d'une mèche.
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