ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O07610 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mode de déplacement ot un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)

2. H - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)
3.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

4. H - Un petit corps céleste pouvant former une chevelure et
une queue. (6 lettres)
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5.V - Long siége rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

6. H - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

7. H - Partie principale du bois entre les racines et les
branches. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c007610 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste 5.V -canapé — Long siege rembourré pouvant accueillir
généralement au sol. plusieurs personnes.
2. H - maison — Batiment destiné a I'habitation. 6. H - entrée — Espace d'accueil d'un logement.
3.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte. 7.H -tronc — Partie principale du bois entre les racines et les

\ . . branches.
4. H - comeéte — Un petit corps céleste pouvant former une

chevelure et une queue.
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