
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c007166  |  9 x 9 cases

1
Il cache le
visage

4
Éprouver de
l'affection

7
Chose gardée
pour soi

2
Bagage à
poignée

5
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

3
Mammifère
des mers

6
Se déplacer
vers un lieu

8
Groupe de
joueurs

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

2. H · Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages. (6
lettres)

3. H · Mammifère marin à nageoires, souvent associé aux
régions froides. (6 lettres)

4. V · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

5. V · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

6. H · Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

7. V · Information que l'on ne souhaite pas rendre publique. (6
lettres)

8. H · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c007166  |  9 x 9 cases

1
Il cache le
visage

4
Éprouver de
l'affection

7
Chose gardée
pour soi

M A S
2
Bagage à
poignée

V A L I S E
5
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route S M C

3
Mammifère
des mers

P H O Q U E R

H U R E
6
Se déplacer
vers un lieu

A L L E R T

R
8
Groupe de
joueurs

E Q U I P E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

2. H · valise — Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages.

3. H · phoque — Mammifère marin à nageoires, souvent
associé aux régions froides.

4. V · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.

5. V · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

6. H · aller — Se diriger vers un endroit.

7. V · secret — Information que l'on ne souhaite pas rendre
publique.

8. H · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.
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