
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c007074  |  9 x 9 cases

1
Jours d'une
semaine

3
Il protège la
tête

8
De même
valeur

5
Fruit à peau
duveteuse

2
Grande
demeure
prestigieuse

6
Entre le
matin et le
soir

4
Il participe au
jeu

7
Bâtonnet du
tableau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit six. (4 lettres)

2. H · Vaste bâtiment destiné notamment à une résidence
officielle. (6 lettres)

3. V · Équipement de protection porté sur la tête. (6 lettres)

4. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

5. H · Fruit du pêcher à noyau dur. (5 lettres)

6. V · Période où le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)

7. H · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

8. V · Qui a la même valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c007074  |  9 x 9 cases

1
Jours d'une
semaine

3
Il protège la
tête

8
De même
valeur

S
5
Fruit à peau
duveteuse

P E C H E

E A G
2
Grande
demeure
prestigieuse P A L A I S A

T
6
Entre le
matin et le
soir Q L

4
Il participe au
jeu

J O U E U R

O E

U
7
Bâtonnet du
tableau

C R A I E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sept — Nombre qui suit six.

2. H · palais — Vaste bâtiment destiné notamment à une
résidence officielle.

3. V · casque — Équipement de protection porté sur la tête.

4. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

5. H · pêche — Fruit du pêcher à noyau dur.

6. V · jour — Période où le Soleil éclaire un lieu.

7. H · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

8. V · égal — Qui a la même valeur qu'une autre quantité.
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