
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c007047  |  9 x 9 cases

6
Une part sur
deux égales

3
Maison de la
commune

5
Pièce à deux
séries de
points

1
Petite racine
croquante

4
Poisson à
cartilage

2
Être dans le
sommeil

7
Fin de la
journée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Légume-racine souvent rouge et blanc. (5 lettres)

2. H · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

3. V · Bâtiment où se trouvent les services municipaux. (6
lettres)

4. H · Poisson dont le squelette est constitué de cartilage. (6
lettres)

5. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

6. V · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

7. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c007047  |  9 x 9 cases

6
Une part sur
deux égales

3
Maison de la
commune

M
5
Pièce à deux
séries de
points D O M I N O

1
Petite racine
croquante

A I
4
Poisson à
cartilage

R E Q U I N T

A R I
2
Être dans le
sommeil

D O R M I R E

I E
7
Fin de la
journée

S O I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · radis — Légume-racine souvent rouge et blanc.

2. H · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

3. V · mairie — Bâtiment où se trouvent les services
municipaux.

4. H · requin — Poisson dont le squelette est constitué de
cartilage.

5. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

6. V · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

7. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.
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