ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO06790 | 9 x 9 cases
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Une part sur
deux égales

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)

2. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

3.V - Un petit corps céleste pouvant former une chevelure et
une queue. (6 lettres)
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4. H - Un astre qui produit sa propre lumiére. (6 lettres)
5. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)
6.V - Fruit rond a écorce orangée. (6 lettres)

7.V - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006790 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de 4. H - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiére.

hénoménes impossibles.
P P 5. H - domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

2. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout. . . |
6.V - orange — Fruit rond a écorce orangée.

3.V - comete — Un petit corps céleste pouvant former une 7V - fil — El& ol tfin. textil Slectri |
chevelure et une queue. .V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon

l'usage.
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