
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c006768  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

2. V · Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6
lettres)

3. H · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

4. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

5. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

6. V · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

7. V · Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

8. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c006768  |  9 x 9 cases
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L E C O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

2. V · panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

3. H · cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

4. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

5. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

6. V · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

7. V · scie — Lame dentée utilisée pour couper.

8. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.
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