ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O06728 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres) 5.V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres

2. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat )

numérique. (6 lettres) 6. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

3.V - Un moyen de transport qui se déplace sur l'eau. (6
lettres) 7.V - Un petit corps céleste pouvant former une chevelure et

une queue. (6 lettres
4. H - Chacune des deux parties charnues qui bordent la q ( )

bouche. (5 lettres) 8. H - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)

9.V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006728 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - cheval — Grand équidé que I'on peut monter. 5.V -lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des
terres.
2. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique. 6. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

3.V - bateau — Un moyen de transport qui se déplace sur
I'eau. 7.V - cométe — Un petit corps céleste pouvant former une

) ) chevelure et une queue.
4. H - levre — Chacune des deux parties charnues qui bordent q
la bouche. 8. H - clou — Tige métallique pointue servant a assembler.

9.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
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