ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O06689 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

2.V - Ruminant a cornes, dont le lait sert notamment a faire
du fromage. (6 lettres)

3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)
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2
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4. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
5. H - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)
6.V - Collation prise entre le déjeuner et le diner. (6 lettres)

7.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

8. H - Bassin équipé d'un robinet pour se laver. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006689 | 9 x 9 cases

7
Animal sans
pattes

8
Vasque de la

salle de
=L AV

de
A B O l'aprés-midi

6
Petit repas

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon

de sorciere &

2
Elle donne du
lait

5
Dent pointue,

souvent
longue ‘ R

1
Signe

au-dessus
d'une lettre

4
Permettre le
passage

O m 4 C O O

H
A
T
O
N

m 2o < mMm I O

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

2.V -chevre — Ruminant a cornes, dont le lait sert
notamment a faire du fromage.

3.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciéere.
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4. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.
5. H . croc — Une dent pointue, souvent longue.
6.V - golter — Collation prise entre le déjeuner et le diner.

7.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

8. H - lavabo — Bassin équipé d'un robinet pour se laver.
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