ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c006665 | 9 x 9 cases
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9
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere ||

7
Coté du soleil

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

2.V - Un petit assemblage de cristaux de neige. (6 lettres)
3. H - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)

4.V - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

5. H - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)
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6.V - Chose donnée a quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

7.V - Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)

8. H - Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)

9.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006665 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age

adulte.

2.V -flocon — Un petit assemblage de cristaux de neige.
3. H - douche — Installation projetant de I'eau pour se laver.

4.V - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un

son.

5. H - amande — Graine comestible contenue dans un noyau.
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6.V - cadeau — Chose donnée a quelqu'un pour lui faire

plaisir.

7.V - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

8. H - menton — Partie inférieure et saillante du visage.

9.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.
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