ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O06574 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou de
fruits. (5 lettres)

2.V - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)
3. H - Région du corps située sous la poitrine. (6 lettres)

4.V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)
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5.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

6. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles. (5 lettres)

7.V - Ensemble des points situés a la méme distance d'un
point central. (6 lettres)

8. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006574 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - huile — Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou

de fruits.

2.V - entrée — Espace d'accueil d'un logement.

3. H - ventre — Région du corps située sous la poitrine.

4.V -ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

5.V - visage — Partie antérieure de la téte humaine.
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6. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles.

7.V - cercle — Ensemble des points situés ala méme
distance d'un point central.

8. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.
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