ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c006484 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit sept. (4 lettres)
2. H - Passer de l'intérieur a l'extérieur. (6 lettres)
3.V - Personne qui prend part & une partie. (6 lettres)

4. H - Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)
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5.V - Fruit rond a écorce orangée. (6 lettres)
6. H - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)

7. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pere
No&l. (5 lettres)

8.V - Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006484 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - huit — Nombre qui suit sept. 5.V -orange — Fruit rond a écorce orangée.

2. H - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur. 6. H - graine — Structure végétale contenant un embryon.

3.V - joueur — Personne qui prend part a une partie. 7.H -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires
du Pere Noél.

4. H - chaise — Meuble pour une personne, avec dossier.
8.V - bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.
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