ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c006480 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Animal domestique qui aboie. (5 lettres) 7.V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5

lettres
2.V - Chair d'animaux utilisée comme aliment. (6 lettres) )

3. H - Nomb i suit trois. (6 lett 8.V - Personne avec qui I'on entretient une relation
+H - Nombre qui suit trois. (6 lettres) d'affection et de confiance. (3 lettres)
4.V - Partie du corps qui soutient |a téte. (3 lettres) 9. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

5.V Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres) 10. V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un

6. H - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres) objet ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006480 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - chien — Animal domestique qui aboie. 7.V - score — Nombre de points obtenus au cours d'une
artie.
2.V -viande — Chair d'animaux utilisée comme aliment. P
o ) 8.V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
3. H - quatre — Nombre qui suit trois. \ . )
d'affection et de confiance.
4.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte. 9. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.
5.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. 10. V - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
6. H - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures. un objet ou une idée.
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