
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c006448  |  9 x 9 cases

3
Mâle de la
brebis

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

1
Première
pièce en
arrivant

6
Elle sert à
parler et
manger

5
Fruit du
figuier

4
Vêtement
d'une seule
pièce

7
Partie pour le
bras

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

2. V · Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

3. V · Mouton mâle, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

4. H · Vêtement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

5. H · Fruit charnu rempli de petites graines. (5 lettres)

6. V · Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

7. H · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c006448  |  9 x 9 cases

3
Mâle de la
brebis

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

B G
1
Première
pièce en
arrivant E N T R E E

6
Elle sert à
parler et
manger

L I B

I F O

E
5
Fruit du
figuier

F I G U E
4
Vêtement
d'une seule
pièce R O B E C

H
7
Partie pour le
bras

M A N C H E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

2. V · griffe — Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres.

3. V · bélier — Mouton mâle, souvent pourvu de cornes
recourbées.

4. H · robe — Vêtement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

5. H · figue — Fruit charnu rempli de petites graines.

6. V · bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

7. H · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.
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