ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c006429 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)

2.V - Surface ou I'on pose le pied pour monter ou descendre.
(6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)
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Emotion face
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Il garde un
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notamment
de moutons

5.V - Objet poreux utilisé pour nettoyer. (6 lettres)

6. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou

imaginée. (4 lettres)

7.V -1l garde un troupeau, notamment de moutons. (6

lettres)

8. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3

lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006429 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mettre — Faire occuper une place a une chose. 5.V - éponge — Objet poreux utilisé pour nettoyer.

2.V - marche — Surface ou I'on pose le pied pour monter ou 6. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
descendre. imaginée.

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 7.V - berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

compagnon de sorciere. . N 3
8. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.

4.V -tante — Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un
oncle.
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