ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c006252 | 9 x 9 cases

6
Elle sonne au
clocher

2
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon

1

Fils d'un
oncle ou
d'une tante

3
Il écrit avec
une mine

5
Permettre le
passage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)

2.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

3. H - Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres)
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de sorciere &

8
Elle porte des
mares

4
Art martial ot
I'on peut
projeter son
adversaire

7
En haut de
nombreuses
cartes

4.V - Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

5. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
6.V - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)
7.V - L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)

8.V - Arbrisseau épineux qui produit des mares. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006252 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des 4.V -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
grands-parents. adversaire.
2.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 5. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.

compagnon de sorciere. . | . o
6.V - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

3. H - crayon — Instrument d'écriture contenant une mine. . . .
7.V -nord — L'un des quatre points cardinaux.

8.V -ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mares.
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