ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6—-8 ans | Grille c006231 | 9 x 9 cases

2 4 10
Elle sert a Meuble pour Une part sur
parler et travailler deux égales
manger

1 11

Tres jeune Il désigne

enfant une chose

- -
6
Feuilles a
manger crues

3

Il galope

-5
8
Il brait

5 9

Liquide des Personnage

rivieres ailé que l'on

trouve dans
certaines
décorations
- —»

7

Ce qui n'est

pas correct

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

2.V - Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

3. H - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres)
4.V - Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)

5. H - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les rivieres. (3 lettres)

6.V - Préparation ou plante a feuilles consommées crues. (6
lettres)
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7. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

8.V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

9. H - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de No&l. (4 lettres)

10. V - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

11. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006231 | 9 x 9 cases

2 4 10
Elle sert a Meuble pour Une part sur
parler et travailler deux égales
manger
v v v
1 11
Tres jeune Il désigne
B E B E ™ N O M
- -
6
Feuilles a
O U manger crues O
v
3
Il galope
>
8
Il brait
v
5 9
Liquide des Personnage
rivieres ailé que l'on
E ‘ s U trouve dans ‘ s N G E
certaines
décorations
- -
7
Ce qui n'est
™ E R R E U R
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - bébé — Enfant au début de savie. 7.H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
ui est juste.
2.V -bouche — Quverture par laquelle on absorbe les q J
aliments et forme des sons. 8.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
P braiment.
3. H - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.
9. H - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans

4.V - bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler. . . ) -
geep certaines décorations de Noél.

5. H-eau . L.l‘qwde nécessaire alavie, présent dans les 10. V - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.
mers et les rivieres.
11. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,

6.V - salade — Préparation ou plante a feuilles consommées . _—
P P un objet ou une idée.

crues.
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