
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c006199  |  9 x 9 cases

8
Moyen de
transport qui
se déplace
sur l'eau

6
Deux fois dix

2
Elle sonne au
clocher

7
Siège long

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

4
Ce qu'on
apprend

1
Musique de
la voix

5
Travail
demandé à
l'élève

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

2. V · Objet creux en métal que l'on fait résonner. (6 lettres)

3. V · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

4. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

5. H · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

6. V · Nombre égal à deux dizaines. (5 lettres)

7. H · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

8. V · Un moyen de transport qui se déplace sur l'eau. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c006199  |  9 x 9 cases
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se déplace
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6
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B A N C
3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

I

T
4
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L E C O N

E O H G

A
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C H A N T

U H T
5
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l'élève D E V O I R

N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

2. V · cloche — Objet creux en métal que l'on fait résonner.

3. V · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

4. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

5. H · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

6. V · vingt — Nombre égal à deux dizaines.

7. H · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

8. V · bateau — Un moyen de transport qui se déplace sur
l'eau.
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