
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c006147  |  9 x 9 cases

3
Aller à
l'extérieur

7
Autre mot
pour désigner
l'univers

1
Petit
assemblage
de cristaux
de neige

5
Ce qui n'est
pas correct

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

4
Rangement
coulissant

6
Se déplacer
jusqu'ici

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un petit assemblage de cristaux de neige. (6 lettres)

2. H · Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

3. V · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

4. H · Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

5. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

6. H · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

7. H · Un autre mot pour désigner l'univers. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c006147  |  9 x 9 cases

3
Aller à
l'extérieur

7
Autre mot
pour désigner
l'univers C O S M O S

O
1
Petit
assemblage
de cristaux
de neige

5
Ce qui n'est
pas correct

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

G R I F F E

T L R
4
Rangement
coulissant

T I R O I R

R C E

O U
6
Se déplacer
jusqu'ici

V E N I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · flocon — Un petit assemblage de cristaux de neige.

2. H · griffe — Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres.

3. V · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

4. H · tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

5. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

6. H · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la
personne de référence.

7. H · cosmos — Un autre mot pour désigner l'univers.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


