
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c006047  |  9 x 9 cases
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gousses
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Jouet à
forme
humaine

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

2. H · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

3. V · Il peut conduire un avion. (6 lettres)

4. H · Légume-racine souvent rouge et blanc. (5 lettres)

5. V · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

6. H · Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

7. H · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

8. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c006047  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · trois — Nombre qui suit deux.

2. H · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

3. V · pilote — Il peut conduire un avion.

4. H · radis — Légume-racine souvent rouge et blanc.

5. V · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

6. H · poupée — Figurine représentant généralement une
personne.

7. H · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

8. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.
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