ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO06003 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres) 5.V - Fruit rond a écorce orangée. (6 lettres)

2. H - Passer de l'intérieur a l'extérieur. (6 lettres) 6. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

3. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 7.V - Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
monstres. (6 lettres) (4 lettres)

4.V - Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments. (4 8. H - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.
lettres) (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c006003 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -vingt — Nombre égal a deux dizaines. 5.V -orange — Fruit rond a écorce orangée.
2. H - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur. 6. H - domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.
3. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 7.V - haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
monstres. terrain.
4.V - four — Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments. 8. H - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un

batiment.
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