
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c005755  |  9 x 9 cases

2
Abri de la
voiture

3
Morceau de
roche

4
Art des
illusions

1
Deux fois
deux

8
Poisson plat

6
Partie autour
du cou

5
Partie d'un
logement

7
Bagage à
poignée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

2. V · Local destiné à abriter un véhicule. (6 lettres)

3. V · Fragment de matière minérale solide. (6 lettres)

4. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

5. H · Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

6. V · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

7. H · Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages. (6
lettres)

8. V · Poisson marin dont les deux yeux sont du même côté
du corps. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c005755  |  9 x 9 cases

2
Abri de la
voiture

3
Morceau de
roche

G P
4
Art des
illusions

M A G I E
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Deux fois
deux

Q U A T R E
8
Poisson plat

G
6
Partie autour
du cou

R S
5
Partie d'un
logement

P I E C E O

O L
7
Bagage à
poignée

V A L I S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · quatre — Nombre qui suit trois.

2. V · garage — Local destiné à abriter un véhicule.

3. V · pierre — Fragment de matière minérale solide.

4. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

5. H · pièce — Espace intérieur séparé par des cloisons.

6. V · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

7. H · valise — Bagage rigide ou semi-rigide pour les voyages.

8. V · sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du même
côté du corps.
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