ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005698 | 9 x 9 cases

1
Voie pour les
véhicules

souvent roux

5
Salutation
familiere

4
Abri de la
voiture

7
Récipient de
la plante

6
Fruit & peau
duveteuse

8
Rencontre
sportive

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

2. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)

3.V - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)
4.V - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)

5. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)
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6. H - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres)

7.V - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

8. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005698 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - route — Chemin aménagé pour la circulation. 6. H - péche — Fruit du pécher a noyau dur.
2. H -renard — Animal sauvage a la queue touffue. 7.V - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.

3.V -douche — Installation projetant de I'eau pour se laver.
8. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des

4.V - garage — Local destiné a abriter un véhicule. équipes.

5. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter.
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