ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005503 | 9 x 9 cases

6
Décision
entre

plusieurs

8
Dent pointue,
souvent
longue

4 2
Mois d'une Lieu ou l'on
année habite

Piece a deux
séries de
points

3
Aller vite sur
ses pieds

5
Lieu ot l'on
apprend

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres) 5. H - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5

' N s lettres
2.V - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres) )

. . , 6.V - Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres
3. H - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des P ( )

bonds. (6 lettres) 7.V - Femelle du taureau, élevée notamment pour son lait. (5

- lettres)
4.V - Nombre qui suit onze. (5 lettres)

8. H - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005503 | 9 x 9 cases
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E™ E C O L E
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties. 5. H - école — Etablissement ol les enfants viennent

apprendre.
2.V - maison — Batiment destiné a I'habitation. PP

. , . . . 6.V - choix — Action de sélectionner une possibilité.
3. H - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder

des bonds. 7.V -vache — Femelle du taureau, élevée notamment pour

- son lait.
4.V - douze — Nombre qui suit onze.

8. H - croc — Une dent pointue, souvent longue.
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