ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005405 | 9 x 9 cases

3
Il cache le
visage

1
Se déplacer
jusqu'ici

2
Devant de la
téte

7

En cuisine, il
dirige la
préparation
des plats

¥

8
Petits grains
a cuire

4
Réaction
sonore
joyeuse

6
Il porte des
bois

9
Dix plus un

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de 5.V - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

référence. (5 lettres . N : e
( ) 6. H - Grand ruminant dont le male porte des bois ramifiés. (4

2. H - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres) lettres)

3.V - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le 7.V - En cuisine, il dirige la préparation des plats. (4 lettres)

transformer. (6 lettres L | . . .
( ) 8.V - Céréale consommée aprés cuisson de ses grains. (3

4. H - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4 lettres)

lett
etres) 9. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005405 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

2. H - visage — Partie antérieure de la téte humaine.

3.V -masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

4. H -rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement.
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5.V - entrée — Espace d'accueil d'un logement.

6. H - cerf — Grand ruminant dont le male porte des bois
ramifiés.

7.V - chef — En cuisine, il dirige la préparation des plats.
8.V -riz— Céréale consommeée apres cuisson de ses grains.

9. H - onze — Nombre qui suit dix.
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