ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005383 | 9 x 9 cases

1
Couvre-chef
souple et
chaud

2

Petite
friandise
sucrée

Rencontre
sportive

5
Art des
illusions

4
Premiére
piéce en
arrivant

3
Elle brlle sur
une meche

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

2. H - Confiserie faite principalement de sucre. (6 lettres)
3.V - Cylindre de cire muni d'une meche. (6 lettres)

4. H - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

5. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)
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6.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5

lettres)

7. H - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)

8.V - Abaissement de la température pouvant faire geler

I'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005383 | 9 x 9 cases

3
Elle brile sur
une meche
v
1
Couvre-chef
souple et
chaud B
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Petite Froid qui
friandise glace l'eau
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte. 6.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des

équipes.
2. H - bonbon — Confiserie faite principalement de sucre. qup

) . . . N 7.H - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.
3.V - bougie — Cylindre de cire muni d'une méche.

4 H tré E g il d'un | ; 8.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
. H - entrée — Espace d'accueil d'un logement. geler l'eau.
5. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de

phénomeénes impossibles.
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