ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005333 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres) 5.V - Membre servant notamment a se déplacer. (5 lettres)
2.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres) 6.V - Jeune mouton. (6 lettres)

3. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de 7.V - Organe dur de la bouche servant notamment a macher.
phénoménes impossibles. (5 lettres) (4 lettres)

4. H - Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres) 8. H - Piece que I'on porte pour se couvrir. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—8 ans | Grille c005333 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - féve — Légumineuse dont on consomme les graines. 5.V - patte — Membre servant notamment a se déplacer.
2.V -visage — Partie antérieure de la téte humaine. 6.V - agneau — Jeune mouton.
3. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de 7.V -dent — Organe dur de la bouche servant notamment a
phénomenes impossibles. macher.
4. H - gateau — Préparation souvent sucrée, cuite au four. 8. H - habit — Piéce que I'on porte pour se couvrir.
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