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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

2. H - Tenue de nuit composée généralement de deux piéces.
(6 lettres)

3. H - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

4.V - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

5.V - Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)
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6.V - Un petit personnage merveilleux qui aide parfois a
préparer les cadeaux. (5 lettres)

7. H - Produit obtenu en travaillant la creme du lait. (6 lettres)

8. H - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état. (4
lettres)

9. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005277 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - moins — Mot qui se lit pour le signe -.

2. H - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de

deux pieces.

3. H - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte.

4.V - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son

adversaire.

5.V - botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur

la jambe.
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6.V - lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
a préparer les cadeaux.

7. H - beurre — Produit obtenu en travaillant la créme du lait.

8. H - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.

9. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.
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