ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005247 | 9 x 9 cases

7 2
Il aboie Il écrit avec

une mine
5
Elle sonne au
clocher

1
Jardin public

Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere ||

4
Deux fois dix

6
Il porte de la
laine

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs. 4. H - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

4 lettres . . L
( ) 5. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)

2.V - Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres) . L, .
6. H - Ruminant élevé notamment pour sa laine. (6 lettres)

3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de

sorciére. (6 lettres) 7.V - Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

8. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005247 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les 4. H - vingt — Nombre égal a deux dizaines.

loisirs. . . S
5. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

2.V - crayon — Instrument d'écriture contenant une mine. . B B .
6. H - mouton — Ruminant élevé notamment pour sa laine.

3.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciére. 7.V - chien — Animal domestique qui aboie.

8. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.
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