ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005216 | 9 x 9 cases

1

Il travaille &
bord d'un
bateau

expressive

2
Enseignant
du primaire

5
Il protége la
téte

7
Elle couvre
I'oiseau

8
Jours d'une
semaine

3
Représentatio
n aregarder

9
Voie entre les
maisons

6
Image a
reconstituer

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Il travaille a bord d'un bateau. (5 lettres) 6. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer

une image. (6 lettres
2. H - Nom traditionnel donné a un professeur des écoles. (6 ge. ( )

lettres) 7.V - Elément du plumage. (5 lettres)
3. H - Représentation visuelle d'une chose ou d'une scéne. (5 8. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)
lettres)

9. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

4.V - Fleur souvent parfumée, portée par le rosier. (4 lettres o, L ) )
P P P ( ) 10. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3

5.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres) lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c005216 | 9 x 9 cases

1 4 10
Il travaille & Fleur du Création
bord d'un rosier expressive
bateau
v v v
2
Enseignant
du primaire r 1 E I T R E E
-5
5 7
Il protege la Elle couvre
E téte O I'oiseau R
¥ ¥
8
Jours d'une
R cC™ S E P T
-
3
Représentatio
T 1M A G E L
-5
9
Voie entre les
N S maisons R l | E
—
6
Image a
reconstituer P l ' Z Z L E
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -marin — Il travaille a bord d'un bateau.

2. H - maitre — Nom traditionnel donné a un professeur des

écoles.

3. H -image — Représentation visuelle d'une chose ou d'une

scene.
4.V -rose — Fleur souvent parfumée, portée par le rosier.

5.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.
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6. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image.

7.V - plume — Elément du plumage.
8. H - sept — Nombre qui suit six.
9. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

10. V - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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