ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c005111 | 9 x 9 cases
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feuille

9
Permettre le
passage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grande piece de tissu qui garnit le lit. (4 lettres) 5. H - Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)
2. H - Caractére utilisé pour écrire les mots. (6 lettres) 6. H - Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)
3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de 7.V - Emotion agréable liée & une satisfaction. (4 lettres)

sorciere. (6 lettres . . .
( ) 8.V - Personne avec qui I'on entretient une relation

4.V - Marsupial australien qui se nourrit surtout de feuilles d'affection et de confiance. (3 lettres)

d'eucalyptus. (5 lettres
P ( ) 9. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
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Le corrigé, a part

6—-8 ans | Grille c005111 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -drap — Grande piéce de tissu qui garnit le lit.

2. H - lettre — Caractere utilisé pour écrire les mots.

3.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imag
compagnon de sorciere.

iner en

4.V - koala— Marsupial australien qui se nourrit surtout de

feuilles d'eucalyptus.
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5. H - page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

6. H - cochon — Animal de ferme également appelé porc.

7.V - joie — Emotion agréable liée & une satisfaction.

8.V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

9. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.
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