
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c005106  |  9 x 9 cases

2
Femelle du
bélier

4
Plante qui
grimpe

3
Décoration
ronde à
accrocher au
sapin

7
Deux fois
deux

5
Vêtement du
haut ouvert

6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

1
Éprouver de
l'affection

8
Réaliser une
action

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

2. V · Femelle adulte du mouton. (6 lettres)

3. H · Une décoration ronde à accrocher au sapin. (5 lettres)

4. V · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

5. H · Vêtement à manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

6. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

7. V · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

8. H · Accomplir une activité. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c005106  |  9 x 9 cases

2
Femelle du
bélier

4
Plante qui
grimpe

3
Décoration
ronde à
accrocher au
sapin B O U L E

R I
7
Deux fois
deux

5
Vêtement du
haut ouvert

V E S T E Q

B
6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

R O U E
1
Éprouver de
l'affection

A I M E R A

S E T

R
8
Réaliser une
action

F A I R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.

2. V · brebis — Femelle adulte du mouton.

3. H · boule — Une décoration ronde à accrocher au sapin.

4. V · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

5. H · veste — Vêtement à manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

6. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

7. V · quatre — Nombre qui suit trois.

8. H · faire — Accomplir une activité.
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