
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c005028  |  9 x 9 cases

7
Partie pour le
bras

4
À l'arrière de
l'animal

6
Il cache le
visage

2
Image tracée
à la main

1
Maison et
bâtiments
agricoles

5
Pause pour
récupérer

3
Mot pour
s'excuser

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de bâtiments d'une exploitation agricole. (5
lettres)

2. V · Représentation réalisée à l'aide de traits. (6 lettres)

3. H · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

4. V · Appendice situé à l'extrémité du corps de nombreux
animaux. (5 lettres)

5. H · Arrêt de l'activité permettant de retrouver de l'énergie.
(5 lettres)

6. H · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

7. V · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c005028  |  9 x 9 cases
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Partie pour le
bras

4
À l'arrière de
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6
Il cache le
visage
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bâtiments
agricoles F E R M E
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5
Pause pour
récupérer

R E P O S
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3
Mot pour
s'excuser

P A R D O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ferme — Ensemble de bâtiments d'une exploitation
agricole.

2. V · dessin — Représentation réalisée à l'aide de traits.

3. H · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

4. V · queue — Appendice situé à l'extrémité du corps de
nombreux animaux.

5. H · repos — Arrêt de l'activité permettant de retrouver de
l'énergie.

6. H · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

7. V · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.
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