ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004945 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Oiseau dont le male déploie une grande traine de
plumes. (4 lettres)

2.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

3. H - Nom personnel qui accompagne le nom de famille. (6
lettres)

4.V - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)
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5. H - Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un
lieu. (5 lettres)

6. H - Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs.
(4 lettres)

7.V - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie.
(5 lettres)

8.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004945 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - paon — Oiseau dont le méale déploie une grande traine 5. H - guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire

de plumes.

2.V - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.

3. H - prénom — Nom personnel qui accompagne le nom de
famille.

4.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.
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découvrir un lieu.

6. H - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs.

7.V -repos — Arrét de l'activité permettant de retrouver de
I'énergie.

8.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

2/2



