ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004867 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Couche extérieure plus ferme d'un pain. (6 lettres) 5. H - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
) L lettres
2. H - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou )
faire des exercices. (6 lettres) 6. H - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

3. H - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

o 7.V - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
4.V - Ustensile a dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004867 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - crolGte — Couche extérieure plus ferme d'un pain. 5. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
; . . coté.
2. H - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices. 6. H - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.

3. H - domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

. o 7.V - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
4.V - peigne — Ustensile a dents pour arranger les cheveux.
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